19 afios impulsando el desarrollo
Acompainamos, estimulamos, transformamos vidas.




Muuu, muuu,
suena la vaca,
muuu, muuu,

\  suena la vaca.
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Oink, oink,
suena el cerdito,
oink, oink,

suena el cerdito./;'

suena el pollito,
pio, pio,
suena el pollito.




0 a 12 meses

@ El cuidador tiene los tres titeres guardados en una bolsa
ote detrds de la espalda. La bolsa es parte del juego: el
bebé no sabe qué viene.

@ En el estribillo "la granja suena, suena asi” el cuidador
agita suavemente la bolsa cerrada cerca del bebé: "algo
se mueve aqui dentro.” Activa la anticipacién antes de
que aparezca ningun animal.

® Para la vaca el titere sale muy despacio desde detras de
la espalda del cuidador moviéndose al ritmo del muuu,
grave y lento. Pasa rozando las mejillas y palmas del
bebé con el hocico del titere. El contacto suave del titere
sobre la piel del bebé sincronizado con el sonido grave
construye la primera asociacion sonido-animal-tacto.

® Para el cerdito el titere sale mas rapido y con mas
energia, moviéndose en zigzag corto. Hace el oink
narizén: el adulto usa el titere para tocar suavemente
la nariz del bebé dos veces. La nariz del bebé tocada
con el hocico del cerdo es el gesto mas expresivo y
afectivo de la cancién para esta edad.

Para el pollito el titere sale pequefio y veloz, picoteando
el aire. El adulto lo acerca hasta los dedos del bebé y

lo hace "picotear” suavemente sus manos abiertas. El
contacto puntual y rapido del picoteo sobre las palmas
activa los receptores tactiles de forma completamente
distinta al contacto continuo de la vaca.

Al terminar cada animal el titere regresa a la bolsa o
detras de la espalda: el bebé aprende que desaparece
y vuelve, que el ciclo se repite tres veces y que al final
de la cancion los tres titeres aparecen juntos por

primera vez.
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@ El cambio central respecto a la etapa anterior es que el
nifo tiene el titere en la mano. Ya no es espectador: es
el animal.

-

@ Al inicio de la canciéon el adulto entrega un titere al nifio
y le muestra cémo ponérselo en la mano. No hay *
instruccion verbal larga: solo el adulto se pone el suyo y
el nifio imita.

© En el estribillo el titere del nifio "baila” al ritmo de la
cancion: el adulto mueve el suyo y el nifio lo copia. El
movimiento del titere es una extensién del movimiento
de la mano, lo que activa la conciencia de que el objeto ®
responde a la intencion del nifo.

@ Para la vaca el nific hace que su titere de vaca diga
muuu con voz grave, mirando al adulto. El adulto
responde con el titere del adulto: conversacion entre
dos vacas. Este intercambio de muuus entre los dos
titeres es el primer dialogo dramatico del nifio: el titere ®
como intermediario que hace mas facil hablar y
responder.

© Para el cerdito el nifio cambia de titere o el adulto
anuncia el cambio: "ahora el cerdito.” El nifio imita los
oinks del adulte con el titere. Si el nifio quiere inventar
un movimiento propio con el titere el adulto lo sigue: a ®
esta edad la imitacidn libre es mas valiosa que la
imitacion exacta.

@ Para el pollito el nifio hace que el titere picotee su propia
mano libre, el brazo del adulto o el titere del adulto. El
picoteo reciproco entre los dos titeres produce la P
interaccion mas ludica y prolongada de la cancion.

® Al terminar el nifio guarda el titere en la bolsa él solo. Ese
acto de guardar con cuidado ensefa que el objeto tiene
valor y que tiene un lugar al que pertenece.

3 a 6 anos
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Los nifos son actores, el adulto es el director. A esta
edad los titeres permiten algo cualitativamente mas
complejo: el nific puede ponerse en el lugar del animal,
darle una personalidad propia y sostener un rol durante
toda la cancién.

Antes de cantar el adulto reparte los titeres y pregunta:
":;como se llama tu vaca?, ;tu cerdo es simpatico o
grunon?, ;tu pollitc es miedoso o valiente?” El nifo
inventa la personalidad antes de que empiece la
musica. Eso transforma la cancion de ejercicio de
imitacién en actuacion con caricter propio.

En el estribillo cada nifo hace que su titere recorra el
espacio de la granja imaginaria mientras canta. El adulto
senala el "territorio” de cada animal: la vaca en su zona,
el cerdo en la suya, el pollito en la suya. Los titeres se
mueven por sus territorios sin mezclarse hasta que la
cancién los llama.

Para la vaca el nific con el titere de vaca se adelanta
y lidera el muuu: los demas lo siguen. El nifio que tiene
la vaca en ese momento es el protagonista y los otros
acompanan. Esa rotacion del protagenismo en cada
estrofa ensena a liderar y a acompanar con igual
atencion.

Para el cerdito el nifio puede afadir una historia corta
improvisada entre los oinks: “el cerdito encontré un
charco y salté.” El titere actia lo que el nifio dice. El
adulto amplifica: ";y qué pasd después?” El nifio

continua la historia dentro del ritmo de la cancién.

Para el pollite el adulto puede proponer un reto: “el
pollito tiene miedo del cerdo, ;qué hace?" Los nifics
resuelven con los titeres en tiempo real. El conflicto
narrativo improvisado dentro de la cancion activa el

pensamiento dramético y la resolucion de problemas
al mismo tiempo.

Al terminar la cancion todos los titeres se juntan en el
centro: “la granja completa.” El adulte hace una pregunta
abierta dirigida a los titeres (no a los nifos): ";que fue
lo mas dificil del dia en la granja?” Cada nifho responde
en voz de su animal. Hablar a través del titere permite
expresar ideas y emociones que a veces son dificiles

de decir en primera persona.
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iListos a jugar, amigos!
Mueve tu cabeza como el gallo,

iKikiriki! (jKikiriki!)

Tus hombros como la vaca,
muuu... jMuuuu! (;Muuuu!)

Los brazos como el pollito,
pio, jPio, pio, pio! (jPio, pio, pio!)

iQué bien lo haces tu! ‘

~

jListos a jugar, amigos!

£ o
u Mueve tus manos como el pato,
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iCuac, cuac, cuac! (jCuac, cuac, cuac!)

Tus piernas como el caballo,
trota... jTrota, trota, trota!
(jTrota, trota, trota!)

Y tus pies como el cerdito,
oink, jOink, oink, oink!
(jOink, oink, oink!)

iQué bien lo haces tu! “




